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1.1 Telesa

Zamislimo si, da zivimo kot prvobitni lovci in nabiralci!
Spoznavanje narave zacnemo z opazovanjem okolice in s
poimenovanjem opazenega. Tako recemo, na primer: tole je
"Clovek" in tisto je "drevo". Oboje lahko primemo z roko in vidimo
z o¢mi. ReCemo, da sta to telesi. Se pa na otip in pogled
razlikujeta in ju zato tudi poimenujemo z razlicnima besedama.
Svet okoli nas je poln teles. Ljudje, zivali, rastline, kamni, gore -
vse to so telesa. Vse lahko primemo in vidimo.

1.2 Oblika in snov

Tudi kepa gline je telo. Z rokama jo lahko gnetemo in izdelamo,
na primer, "kroglo" ali "kvader". ReCemo, da imata nastali telesi
razli¢no obliko. Ce smo spretni, lahko izdelamo celo kipec v obliki
cloveka. Nasploh imajo telesa v naravi oblike, ki so si med seboj
bolj ali manj podobne ali razlicne.

Kipec ¢loveka in pravo ¢lovesko telo imata sicer enako obliko, a
se razlikujeta po tem, iz ¢esa sta zgrajena. Prvi je iz gline in drugi
iz kosti in mesa. Recemo, da so to razlicne snovi. Nasploh so
telesa zgrajena iz najrazli¢nejSih snovi: kamni iz kamnin, drevesa
iz lesa in gore iz marsicCesa.

1.3 Snovna stanja

Glinasta krogla ostaja "okrogla", Ce je ne gnetemo; lesena palica
ostaja "ravna", ¢e je ne upognemo ali zZlomimo: oblika mnogih
teles se navadno ne spreminja, ¢e jih pustimo pri miru. Recemo,
da so ta telesa trdna oziroma da je snov, iz katere so sestavljena,
trdnina. Kadar se trdnina pod obremenitvijo ne spremeni
zaznavno, jo proglasimo za togo, sicer pa za deformabilno.

Kaj pa jezero vode? Tudi to je telo, saj njegovo snov - vodo -
lahko zajamemo v roko ali v posodo in jo vidimo. A voda ne
ohranja svoje oblike, ampak se prilagodi vsakokratni obliki
posode, v katero jo nalijemo. Pri tem vedno oblikuje gladino. Ko
med dvema vodnima mlakama izkopljemo jarek, pa se voda
pretaka iz ene mlake v drugo, dokler se gladini ne izravnata. Isto
se zgodi, ¢e mlaki povezemo s tunelom pod vodnima gladinama.
Recemo, da je voda tekocina oziroma da je jezero tekoce telo.

Ko stojimo v deroci reki, cutimo njen potisk. Podoben obcutek
imamo v moc¢nem vetru. Oc¢itno nas tudi tedaj potiska tok neke
nevidne tekocine. To je zrak. Tega nenehno vdihavamo v pljuca in
izdihavamo. Izdihanega zraka ne moremo natociti v posodo, lahko
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ga pa ujamamo v kozni meh za vodo. S tem, ko se meh razpne v
vse smeri, kaze, da zrak zasede vsak njegov koticek. Pri tem ni
videti nobene gladine. Pravimo, da je zrak plin in da je ozracje
plinasto telo.

1.4 Lastnosti teles

Oblika in snov nista edino, po ¢cemer se telesa med seboj
razlikujejo.

Kamen, lezec¢ ob skali, je majhen in skala je velika. Recemo, da
imata omenjeni (podobni) telesi razlicno velikost. Za izbrani
predmet pa primerjava pokaze, ali je manj, bolj ali enako velik kot
kaksSen drug predmet.

Lovska puscica je kratka in kopje je dolgo. ReCcemo, da imata
omenjeni (podolgovati) telesi razli¢no dolZino. Ko postavimo
izbran predmet ob bok kakSnega drugega predmeta, pa vidimo,
ali je manj, bolj ali enako dolg od slednjega. Za rastoca drevesa
raje recemo, da so bolj ali manj visoka.

Kos lesa v roki je lahek, kamen v drugi roki je teZzek. Recemo, da
imata telesi razli¢no tezo. Tezkanje z rokama pokaze, ali je en
predmet manj, bolj ali enako tezek kot drugi. Ponavadi so vecja
telesa tudi tezja: vecji kos istega lesa je tezji od manjSega. Je pa
manjsi kamen lahko tezji od vecjega polena lesa.

Voda v studencu je na dotik hladna, voda v mlaki je topla in
kamen, na katerega pripeka sonce, je vro¢. ReCemo, da imajo
telesa razlicno temperaturo. Dotik pove, ali ima izbrano telo
manjso, vec¢jo ali enako temperaturo kot kaksno drugo telo,
oziroma ali je manj, bolj ali enako toplo.

Trava je na pogled zelena, morje modro in oblaki beli. ReCemo,
da imajo telesa razlicno barvo. Barv je brez konca. Ne moremo jih
pa razvrstiti v narascajoce zaporedje kakor na primer dolzine,
teze ali temperature. Prav tako opazimo, da je barva telesa
odvisna od okoliS¢in: ponoci so vsa telesa ¢rna in v jutranji zarji
so rdeckasta.

1.5 Lega teles

V lovskem taboru je navada, da meh za vodo obesimo z vrvjo na
primerno drevesno vejo. Napeta vrv, v mislih podaljSana preko
obeh koncev, oblikuje ¢rto navpicnico. Ko vrv odvezemo, pade
meh na tla vzdolz navpi¢nice. Tudi drevesa navadno rastejo
vzdolZ navpi¢nic. Re¢emo, da so navpi¢na. Ce ni tako, jih
imenujemo posevna; ena bolj, druga manj.

Ko drevesa posekamo in padejo ter zaplavajo na vodni gladini,
postanejo vodoravna. Namesto da ocenjujemo poSevnost dreves
glede na navpicnico, jo lahko dolo¢amo tudi glede na vodno
gladino - horizontalno ravnino. Za navpicnico pri tem recemo, da
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stoji pravokotno na gladino. Ko clovek stoji, je navpicen, in ko se
uleZe, je vodoraven. Za poSevne hribe pa recemo, da so bolj ali
manj strmi.

Ko gledamo kaks$nega lovca in njegov taborni Sotor, vidimo
naslednje. Lovec je v Sotoru ali izven njega; pred ali za njim; ob
njem ali pro¢ od njega. Recemo tudi, da je nebo nad Sotorom in
zemlja pod njim. Tako povemo lego lovca ali neba ali zemlje glede
na Sotor. Seveda velja povedano za vsakrsna telesa, ne le za Sotor.
Posebej je odlikovano kar nase lastno telo. V tem primeru
razlikujemo Se, ali je kakSen predmet desno ali levo od nas. Vse
to nas uci, da lego opazovanega telesa povemo z ozirom na kako
drugo primerno telo, iz katerega Strlijo tri zamisljene osi: "gor-
dol", "naprej-nazaj" in "levo-desno". Recemo, da je to izhodis¢no
telo in da so to njegove smerne osi. Predmet, ki mu dolo¢amo
lego, lezi bolj ali manj tesno vzdolz ene izmed osi in je bolj ali
manj oddaljen.

1.6 Dogodki in dogajanja

Ko lovec zapusti Sotor, je to dogodek, in ko se vrne, prav tako.
Vmes lovec iSCe in zalezuje divjad po okolici, in to je dogajanje.
Recemo, da se dogodek zgodi, dogajanje pa traja. Kakor ima
pohodna palica zacCetek in konec, tako ima lovska odprava svoj
odhod in prihod.

Svet je poln dogodkov in dogajanj. Plosk z rokama, Strbunk
kamna v vodo in udarec strele iz oblaka v drevo, vse to so
dogodki. Lov, postavljanje tabora ali spanje, to so pa dogajanja.
Vsako dogajanje ima svoj zacetek in konec.

Ce pes zalaja, ko stopi lovec iz $otora, re¢emo, da sta oba
dogodka hkratna ali socasna. Lahko pa pes zalaja prej ali kasneje.
Dva dogodka lahko zmeraj primerjamo po tem, ali ju zaznamo
hkrati ali ne, in dolo¢imo, kateri je prejsnji in kateri je kasnejsi.
Dogodke lo¢imo na tiste, ki jih ravnokar zaznavamo, na tiste, ki
se jih spominjamo, in na one, ki jih Se pricakujemo. Recemo, da
so to sedanji, pretekli in prihodnji dogodki. V spominu hranimo
celo zaporedje preteklih dogodkov.

Dva lovca naj zjutraj istocasno odideta na lov. Eden se naj vrne
prej kot drugi. Potem recemo, da je njegov lov trajal manj casa
kot drugi. Drugi lov je pa trajal ve¢ ¢asa. Ce se lovca vrneta
hkrati, pa recemo, da sta lova trajala enako Casa. Love - in
vsakrsna druga dogajanja - lahko torej primerjamo po trajanju,
Ce se le zacnejo ali koncajo hkrati.

1.7 Gibanje teles

V taboru je lovec zdaj tu, zdaj tam. Recemo, da ni pri miru,
ampak se premika. Premikajo se ljudje, zivali, pa tudi mnogo
drugih teles: listi padajo z dreves in plavajo po reki, kamni se
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valijo z gora in Sonce, Mesec ter zvezde nenehno plujejo po nebu.
Svet teles je poln gibanja.

Vsi otroci radi tekajo. Vcasih tekmujejo, kdo bo prej pretekel pot
od tabora do oddaljenega drevesa. Zacnejo hkrati. Tisti, ki pride
najprej na cilj, je za izbrano pot potreboval najmanj ¢asa.
RecCemo, da je najhitrejsi. Drugi so pa pocasnejsi. Kar velja za
otroke, velja za telesa nasploh. Tisto telo, ki za isto pot porabi
manj Casa, ali ki v istem Casu opravi daljSo pot, je bolj hitro.
ReCemo, da imajo telesa razlicne hitrosti.

1.8 Ples snovi

Clovek se rodi, Zivi in umre. Tudi druga telesa nastajajo, se
spreminjajo in izginjajo. Na nek nacin tudi ona "Zivijo".
Zivljenjska doba marsikaterega telesa, recimo okroglega kamna
na bregu reke, pa je tako dolga in njegove spremembe tako
pocasne, da jih ne opazimo.

Kaj pa snovi, iz katerih so telesa zgrajena? Preden se je telo
"rodilo", je bila njegova snov razprSena po okolici, in ko telo
"umre", se snov spet vrne v okolico. To kaze, da je snov mnogo
bolj dolgoziva kot telesa, ki jih gradi, in da morda obstaja od
nekdaj in bo morda obstajala za vedno. Telesa so pa le zaCasni
snovni vrtinci, dovolj loceni od okolice in dovolj dolgotrajni, da si
zasluzijo svoja imena. [J
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